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В чем состоит системно-деятельностный подход? 

• Не просто компетентностный 
• Не просто деятельностный 
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Хронология изучения темы «Техническое и программное 
обеспечение информационных технологий» 
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• Логические элементы и основные логические устройства компьютера 
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• Перспективы развития компьютерных систем 
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1.2. Содержание учебного предмета «Информатика» 
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1.5. Тематическое планирование 
1.6. Учебно-методическое и материально-техническое 
обеспечение образовательного процесса  
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3.7.  Темы и описание конкурсов, 
соревнований, брифингов (круглые столы) 

3.7.1. Командное соревнование «Двоичный марафон» 
3.7.2. Брифинг (круглый стол) 
3.7.3. Олимпиада по информационным технологиям 
3.7.4. Конкурс по поиску информации в Интернете “Владеешь 
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3.8. Темы и описание исследований 

3.8.1. Исследование “Объем и количество информации" 
3.8.2. Исследование “Ближайшие перспективы развития ИКТ” 
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Приложение 1. Сводная таблица соответствия 
тем внеурочной деятельности темам учебника 

    Глава в учебнике 

№ Название 1 2 3 4 5 6 7 … 17 

1 Проекты                 

1.1 Люди, сотворившие компьютерный мир     1 1 1 1     

1.3 Сеть школьной библиотеки 1     1 1     1 

1.5 Дополненная реальность       1 1 1 1 1 

1.6 Дополненная реальность географического 

атласа 

1     1 1   1   

1.7 Электронный каталог школьного музея 1     1 1 1 1   

1.8 Курить не будем бросать!         1 1   1 

2 Кейсы                 

2.1 Персональная компьютерная сеть 1     1   1   1 

2.2 Квест “Игры разума”     1       1   

2.4 Мультимедиа в нашей жизни 1 1 1   1 1   1 

3 Конкурсы, соревнования, брифинги                 

3.2 Брифинг 1 1 1 1 1 1 1 1 
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Коммуникация и социальное 

взаимодействие 

Создание, восприятие и использование 

гипермедиасообщений 

Создание музыкальных и звуковых 

сообщений 

Анализ информации, математическая 

обработка данных в исследовании 

Моделирование, проектирование и 

управление 

Информационная картина мира 

Представление информации в компьютере  

Логические основы обработки информации  

Техническое и программное обеспечение 
информационных технологий  

Информационные технологии хранения, 
поиска, представления и анализа данных 

Информационная технология работы в 
глобальной сети Интернет  

Программирование  

Моделирование  и формализация 

Социальная информатика 

Алгоритмизация 
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алгоритм планирования 
программ внеурочной 

деятельности 

проекты и исследования 
(в т.ч. готовые) 

практические задачи 
(более 800!) 

контроль за результатами 
формирования портрета 

выпускника 

Взаимодействие  УМК «Информатика» с другими предметами 



Организация внеурочной деятельности по 
междисциплинарной программе на примере проекта  

«Жизнь без сигареты»  

информатика 

социология 

химия 

история 

обществознание литература 

экономика 

биология 

Междисциплинарность программы: Виды деятельности: 

проекты 

исследования  

кейсы  

акции 

мероприятия 



Дерево целей проекта  «Жизнь без сигареты»:  

Отдельные продукты 
проектов, исследований, 

кейсов и иных форм 
организации деятельности 

Группы продуктов 

Комплексный объект 
Заключительная 

конференция 

Комплект выходных 
информационных 

продуктов 

Печатные 
материалы 

Альманах 
лучших 
работ 

учащихся 

Плакаты с 
результатами 
тестирования 

Публикации 

Презентация «На 
приеме у врачей» 

Сайт 
проекта 

Комплекс 
общественных 
мероприятий 

Социологический 
опрос 

Тестирование 

Структура продукции проекта  «Жизнь без сигареты»:  



Интерактивные инструменты 

Электронная форма учебника 

Интерактивные электронные 
тетради по информатике 

Система взаимоподготовки «Дуэль» 



Интерактивные электронные тетради по информатике 

Панель  
инструментов 

Рабочая  
область 

Область ввода 
числового ответа 



Интерактивные электронные тетради по информатике 

Графический ответ 

Панель  
выполненных 
действий 

Числовой ответ 

Статистика 
действий ученика 



Интерактивные электронные тетради по информатике 



Система взаимоподготовки «Дуэль» 

База вопросов по 
информатике 

Участник 1 Участник N 

Ученик 1 

Педагог 1 

Педагог 3 Ученик… 

Участник N поиск вызов 

установление контакта 



Механизмы сопровождения учителя 

Лонггрид-курс  ПК «Базовая линия» 

Наборы упражнений в интерактивных электронных тетрадях 
по информатике 

Лонггрид-курс ПК «Внеурочная деятельность: просто и 
полезно» 

Система взаимоподготовки «Дуэль» 

Профессиональные конкурсы: «Макаровский урок», 
«Организатор внеурочки», «Интерактивный дидакт» 



Модель лонггрид-курса 

Работа с 
материалами 

курса 

Тема 1 

Тема… 

Тема N 

Регистрация 

Выполнение 
заданий 

Подготовка 
проекта 

Аттестация 
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